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Записвай     тук       номерата на епизодите, които четеш.

Записвай   тук   точките които ти носи всеки епизод.

Прочетеш ли “Оги и Ламята”, преброй 
прочетените епизоди. Запиши цифрата и в 
графа “Любознателност”(виж следващата страница).
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Как да си направиш дневник на 
приключението?
   
     Вземи бележниче или малка 
тетрадка. 
  
    Записвай номера на прочетения 
епизод и новото вълшебство, което си 
открил там.      

    Не пропускай да отбележиш, колко 
точки си заслужил или загубил.

Като заговорихме за точки, да ти 
припомня:  Всеки прочетен епизод ти носи 
по една точка сила.

От играта “Оги и Ламята” 
максималният брой точки е:

Вълшебство – 16
Наблюдателност – 1 
Сила – 90
Любознателност – 90 
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Любознателност

Сила

Вълшебство

............

............

............

Приготви си четири листа. 
На първия запиши физическите части на 
обикновената мъгла. 
На втория лист - умствените й части. 
Сега сравни отговорите си с тези на 
Ози. Преброй, колко от подчертаните 
думи в епизод № 27 се срещат в твоите 
записки, когато прилагаш Фу към 
обикновената мъгла.  Запиши цифрата в 
графа “Сила”.

Опитай се да изброиш на третия 
лист физическите, а на четвъртия 
- умствените части на явлението, 
предизвикано от Зеленото око. Успееш 
ли - можеш да получиш до 16 точки. 
Запиши ги в графата “Вълшебство”. 

Физически части на мъглата Умствени части на мъглата

Физически части на явление Умствени части на явление

1. Какво
2. Къде 
3. Кога се случва?
4. Какво причинява 
   на природата?
5. Какво причинява 
   на хората?

1. Защо се случва?
2. Как да се 
   предотврати?
3. Как да се предпазим?
4. Как да го използваме?
5. В играта ще ти 
   помогне ли?

1. Форма, размери, 
   тегло.
2. Температура
3. Цвят, мирис, вкус.
4. От какво е направенa?
5. Променя ли се?

1. Взаимодействие
2. Харесва ли ти?
3. Вреди ли?
4. Използване
5. Как ще ти помогне 
   в игрите?
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